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LIBRI ALLA 
FINESTRA 

L’A N G O LO D EI  
BA LOC C H I 

  

Curiosita’  sui  
giocattoli  dal w eb 

http://www.giocodimenticato.it/ 
Sito web dell’Accademia del gioco dimenticato, fondata da 
Giorgio F. Reali. Contiene selezioni di libri e progetti sul 
gioco nelle diverse tradizioni popolari. 
http://www.trovarsinrete.org/iperteca/Default.htm 
Piccolo repertorio di giochi online, gratuiti, scaricabili o 
"demo", utili anche ad insegnanti, educatori, operatori so-
ciali o semplici curiosi. 
http://www.enigmistica.it/ 
Interamente dedicato ad anagrammi, giochi di enigmistica, 
di logica ed al sudoku. 
http://www.mammaepapa.it/magazine/pag.asp?
nfile=te_gioco_storia 
Notizie sintetiche sul gioco e sull’infanzia raccolte sul sito 
curato da un gruppo di pediatri impegnati nella redazione. 
http://www.comune.torino.it/gioco/culturaludica/
stgiocattolo.htm 
Il Centro per la Cultura Ludica di Torino è volto a docu-
mentare l'evoluzione del giocattolo fin dall'antichità, per 
stimolare la riflessione su ciò che il giocattolo rappresenta 
nelle diverse società. 
http://www.museodelgiocattoloedelbambino.com/
mi/presentazione_mi.html 

Sito della Fondazione Paolo Franzini 
Tibaldeo, che, con le sue due sedi -
una a Milano ed una a S. Stefano 
Lodigiano-, è uno dei più grandi mu-
sei del giocattolo in Europa. 

 

 

Luciano Artusi, Enrico Roncaglia, Toscana di festa in festa: un 
pittoresco itinerario fra giostre, disfide, giochi e palii, Firenze, Poli-
stampa, 2006 
Come giocavamo: giochi e giocattoli, 1750-1960, Firenze, Alinari, 
1984 
Fabio Del Bravo, Le feste per San 
Giovanni a Firenze (1285-1530), Fi-
renze, Tipografia Artistica Fioren-
tina, 1997  
Feste sagre & mercatini in Toscana, 
Roma, Lozzi & Rossi, 2001 
Pietro Gori, Le feste fiorentine attra-
verso i secoli: le feste per San Giovanni, Firenze, Giunti, 1989 
Guida alle feste popolari in Italia: suddivise per regione, mese dell’anno, 
città. Un patrimonio culturale da valorizzare, a 
cura di Carlo Autiero, Roma, Datanews, 
1990 
Vittoriano Innocenti, Si giocava a schiocca-
palle: giochi, giocattoli e passatempi della tradi-
zione toscana, Pistoia, Provincia di Pistoia; 
Firenze, Polistampa, 2005 
Piero Magi, Il Palio dentro e fuori, Firenze, 
Bonechi, 1996 
Andrea Malossini, I giochi dei bambini italiani, Milano, Vallardi, 
2000 
La memoria in gioco: rassegna di giochi storici toscani, a cura di Mar-
cello Tarì, Firenze, Regione Toscana, 2003  
Vittorino Pianca, I giochi di un tempo, Vittorio Veneto, Keller-
mann, 2003 
Giorgio F. Reali, Niccolò Barbiero, Il giardino dei giochi dimenti-
cati: manuale dei giochi in via di estinzione, Milano, Salani, 2004 
Lucia Ricciardi, Col senno, col tesoro e colla lancia riti e giochi cavalle-
reschi nella Firenze del 
Magnifico Lorenzo, Fi-
renze, Le lettere, 1992  
Jean Verdon, Feste e 
giochi nel Medioevo, Mi-
lano, Baldini Castoldi 
Dalai, 2004 
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GIOCHI PER BAMBINI         
E RAGAZZI 

Suzy Barratt, Polly Beard, Uffa, 
che barba! Più di 100 giochi per non 
annoiarsi in viaggio, in spiaggia, a 
casa (anche quando piove), Milano, 
Salani, 2004 
Brigitte Bellac, 100 giochi a luce 
spenta, Milano, Mondadori, 2000 

Wilma Bellini, Gina di Fidio, Il grande libro dei compleanni, Mi-
lano, Mondadori, 2003 
Isabelle Bertrand, 100 giochi di compleanno, Milano, Mondado-
ri, 2004 
Jane Bull, 1000 giochi all’aria aperta, Legnano, Edicart, 2004 
501 giochi e attività per tutti i bambini, Legnano, Edicart, 2003 
Joseph Cornell, Giocare nella natura, Milano, Red, 2006 
Rosita Corbella Maciotti, Così gioco quando piove, Novara, De 
Agostini, 2003 
Fay Presto Trucchi magici, Santarcangelo di Romagna, Rusco-
ni, 2005 
Attilio Grieco, Giochi scout: 600 giochi raccolti, adattati o ideati da 
Attilio Grieco, Casale Monferrato, Piemme, 2003 
Sigrid Loos, Viaggio a Fantàsia: giochi creativi e non competitivi a 
scuola e in famiglia, Torino, Gruppo Abele, 1996  
Manon Lortal, Juliette Souchon, 100 giochi da medaglia, Mila-
no, Mondadori, 2001 
Il manuale dei giochi in casa, Firenze, Giunti  junior, 2001 
Lise Martin, 100 giochi di mani e di piedi, Milano, Mondadori, 
2000 
Micheline Nadeau, 40 giochi di rilassamento per bambini da 5 a 
12 anni, Vicenza, Il punto d’incontro, 2003 
Marsilio Parolini, Come organizzare una 
caccia al tesoro, Casale  Monferrato, Piem-
me pocket, 2003 
Marsilio Parolini, Il libro dei giochi, Casale 
Monferrato, Piemme, 2002 
Catherine Pawels, 100 giochi solo per te, Mi-
lano, Mondadori, 2000 
Pascal Pierrey, 100 giochi con l’acqua, Milano, Mondadori, 200 
Oriol Ripoll, Giochi di tutto il mondo: oltre 100 giochi per ragazzi 
al chiuso e all’aperto, Leumann, Elledici, 2004 
Gianluigi Spini, Giochi da viaggio, Milano, DVE Italia, 2003 
Annalisa Strada, Gianluigi Spini, Giochi di prestigio, Milano, 
DVE Italia, 2002 

 

GIOCO                              
E CREATIVITA’ 

Anne Akers Johnson, Il mondo tra le dita: giochi con le cor-
dicelle, Trieste, Editoriale Scienza, 2003 
Art fantasy, Milano, The Walt Disney Company Italia, 
2004 
Art school, Milano, The Walt Disney Company Italia, 
2004 
L’arte di creare le bambole, Colognola ai Colli, Demetra, 
2001 
Chiara Balzarotti, Creazioni per bambini per tutte le stagioni,  
Zola Predosa, Edizioni Del Borgo, 2004 
Chiara Balzarotti, Tecniche di colorazione per bambini, Zola 
Predosa, Edizioni Del Borgo, 2004 
Niccolò Barbiero, Giorgio F. Reali, Il nonnolibro: manua-
le per ricordare e giocare con le storie di famiglia, Milano, Sala-
ni, 2005 
Ileana Benati, Le maschere: realizzazione e modelli, Milano,  
DVE Italia, 2001 
Cartapesta in festa, Milano, The Walt 
Disney Company Italia, 2004 
Colori, stampa & fantasia, Legnano, 
Edicart, 2004 
Divertirsi a casa, Milano, The Walt 
Disney Company Italia, 2003 
Facciamo festa, Milano, The Walt Disney Company Ita-
lia, 2004 
Ray Gibson, Cosa costruisco?, Londra, Usborne, 2004 
Monika Neubacher-Fesser, Giochi con la carta per bambi-
ni, Zola Predosa, Edizioni Del Borgo, 2004 
Giulia Orecchia, Niccolò Barbiero, Il libro dei libri: ma-
nuale per giocare e costruire libri, Milano, Salani, c2004  
Roberto Papetti, Gianfranco Zavalloni, Giocattoli creati-
vi, Trieste, Editoriale Scienza, 2002 
Roberto Papetti, Mascia Lucci, Eco-ombre: giocare con il 
teatro delle ombre,Trieste, Editoriale Scienza, 2005 
Monica Remor, Katiuscia Co-
smo, Creazioni di gommapiuma per 
bambini, Zola Predosa, Edizioni 
Del Borgo, 2004 
Monica Remor, Katiuscia Co-
smo, Creazioni tridimensionali per 
bambini, Zola Predosa, Edizioni 
Del Borgo, 2004 

Emma Baumgartner, Il gioco dei bambini, 
Roma, Carocci, 2004 
Maria Grazia Cocconi, Loretta Salzillo, 
Anna Zanolli, Il bambino creatore. Aspetti  
esplorativi, integrativi e cognitivi del gioco con gli  
elementi della natura, Milano, Angeli, 2004  
Rita D’Alfonso, Laura Parolini, Ines Poli-

ti, Noi in gioco: giochi e attività per stare meglio con gli altri, Tori-
no, Ega, 2007 
Enzo Kermol, Francesco Pira, Videogiocando: pro e contro i 
nuovi divertimenti dei bambini,  Padova, CLEUP, 2001 
Gioacchino Lavanco, Psicologia del gioco d’azzardo. Prospettive  
psicodinamiche e sociali, Milano, McGraw-Hill, 2001 
Lanfranco Rosati, Mina De Santis, Creatività, gioco e fantasia 
nelle attività del bambino e dell’adulto, Roma, Anicia, 2002 
Lynn Rosen e Joe Borgenicht, Il bambino: giochi e attività, 
Milano, Kowalski, 2007  
Pier Aldo Rovatti, Davide Zoletto, La scuola dei giochi, Mila-
no, Bompiani, 2005 

Adolivio Capece, Il grande libro degli 
scacchi, Milano, DVE Italia, 2002 
Marco Ceriani, Divertirsi on line, Mila-
no, Alpha test, 2000 
Nanni Delbecchi, I giocatori: viaggio 
nell’Europa dei casinò, Milano, Feltri-
nelli traveller, 2000 
Dove si va stasera? 100 nuovi locali del divertimento e del piacere in 
tutta Italia, a cura di Roberto Piccinelli, Novara, De Agosti-
ni, 1998 
Angelo Galimberti, Corso completo di biliardo, Milano, DVE 
Italia, 2002 
Giochi di logica, rompicapo, trappole mentali, Milano, Alea jacta, 
2007 
Paolo Pagnini, Divertirsi per mestiere, Padova, Meb, 1995 
Lucio Panella, Il gioco della dama, Milano, DVE Italia, 2003 
Ben Schiott, La miscellanea di Schiott: giochi, sport e oziosità, 
Milano, Sonzogno, 2005 

 

ASPETTI PSICOLOGICI                            
DEL GIOCO 

  

GIOCHI E DIVERTIMENTI 
PER TUTTI 

 


